WORKSHOP 


Muziek maken op de computer 


Je eigen hitmachine 


Heb je altijd al gedroomd van een plaats in de hitlijs- 
ten, eeuwige roem, bakken geld en gewillige groupies, 
maar ontbreekt het je aan muzikaal talent? Met Magix 
Music Maker aan je zijde is dat probleem meteen van 
de baan. 4 rreoerik meuris 


« À 
WAT DOEN WE? 


… WAARMEE? 


HOELANG? 


MOEILIJKHEID? 


nl at hierboven staat klopt eigenlijk niet hele- 
maal, maar als toekomstig inwoner van 
showbizzland geraak je maar beter gewend aan een 
leugentje hier en daar. Met Magix Music Maker kan 
je wel op relatief eenvoudige wijze professioneel 
klinkende nummers maken. Het programma barst 
van de mogelijkheden, maar we hebben niet de plaats 
om het helemaal uit de doeken te doen. Op de cd-rom 
bij dit nummer vind je een beperkte probeerversie 
van Music Maker. Heel wat functies zijn uitgescha- 
keld, maar er blijven er meer dan genoeg over om 
een volledige hit in elkaar te knutselen. Deze versie 
is Engelstalig, maar er bestaat ook een Nederlands- 
talige variant, die € 59,99 kost. Daarnaast is er ook 


een Producer Edition op de markt voor € 99,99 en 
een XXL-uitvoering met MIDI-keyboard (€ 159,99). 


STAP 1 / INSTALLEREN 


Je start de installatiewizard vanop onze cd-rom. Die verloopt vrij stan- 
daard, en je kan hem dus makkelijk zelf doorlopen. Online registreren 
is niet nodig, maar je computer opnieuw opstarten doe je best wel. 


Welcome to MAGIX Music Maker Basic Edition x 


Welcome! 


What do you want to do? 


[] Don't show this dialog again 


Buiten de link naar de soundpools valt er op het welkomstscherm niet veel 
interessants te beleven. 
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Telkens je Music Maker opstart, krijg je een welkomstvenster te zien 
(zie afbeelding 1). Je kan onderaan dat venster een vinkje zetten bij 
Don'T SHOW THIS DIALOG AGAIN om in het vervolg meteen aan de slag te 
kunnen. Maar de eerste keer hebben we dit venster wel even nodig. 


STAP 2 / EXTRA GELUIDEN DOWNLOADEN 


Deze basisversie van Music Maker is nogal beperkt, maar gelukkig kan 
je via Magix wat extra geluiden (soundpools’ in Magix-taal) downloaden 
en ze aan de bibliotheek toevoegen. Door op de grote knop met Bonus 
sounppooLs te klikken, word je omgeleid naar de downloadsite van Magix. 
Klik op SounpLoops en kies vervolgens een van de drie (of alle) beschik- 
bare pakketten (zie afbeelding 2). Wij gaan voor het derde pakket, met 
de pop- en rockgeluiden. Om verder te gaan, klik je op het pijltje naast 
het pakket van je keuze. Magix zal je daarna vragen om je te registreren. 


MAGIX Content Downloads 


Music Maker Basic Edition 


Soundloops Pack O1 (264MB) 
Soundloops Pack 02 (238MB) 


Soundloops Pack 03 (269MB) 


Copyright ® 2003-2006 MAGIX 


Als je de drie pakketten wil binnenhalen, ben je wel even bezig. 


MAGIE nu 


Füle manager Sounds & Videos Audio & Video effects 


slo Maker Basic Edition 


Erg lang duurt dat niet; een naam en een e-mailadres opgeven en een 
paswoord kiezen volstaat. Dat e-mailadres moet zelfs niet bestaan, want 
zodra je op Concuupe hebt geklikt, kan je inloggen met het opgegeven 
adres en wachtwoord. Typ tot slot een aantal cijfers over en het down- 
loaden kan beginnen. Zodra dat voltooid is, dubbelklik je op het bin- 
nengehaalde bestand om de geluiden te installeren. Nadat je Music 
Maker opnieuw opgestart hebt, kan je eindelijk aan de slag. 


STAP 3 / VOORBEELDNUMMERS BELUISTEREN 


Toch eerst wat inspiratie nodig? Klik dan in het welkomstkadertje op 
Loap Demo sonas en kies een van de drie opties. Het inladen van de nodige 
bestanden kan even duren. Zodra het laden klaar is, sluit je het wel- 
komstvenster met een druk op Crose, waarna je eindelijk de interface 
van Music Maker in al zijn glorie te zien krijgt (zie afbeelding 3). Het 
scherm bestaat ruwweg uit vier delen. Bovenaan heb je de witte 
menubalk en een werkbalk vol icoontjes. Daaronder zie je het grote 
werkblad, met onder meer de verschillende audiosporen. Op dit moment 
staan daar allerlei geluidsfragmenten op, in verschillende kleuren. 
Onder het werkblad heb je de blauwe bedieningsbalk. Helemaal onder- 
aan zie je ten slotte de geluids- en videobibliotheek (met verschillende 
tabbladen), met daarnaast een kadertje waar je onder andere de zoge- 
naamde peakmeter kan zien, maar ook eventuele videobeelden. 

Om het voorbeeldnummer af te spelen, druk je in de bedieningsbalk op 
Pray of gewoon op je spatiebalk. Wil je een kanaal apart beluisteren, 
dan druk je aan de linkerkant van het kanaal op Soto. Wil je een instru- 
ment even het zwijgen opleggen, dan druk je op de Mure-knop van dat 
kanaal. Om een ander nummer te beluisteren, ga je in de menubalk via 
Fire naar LoAp ARRANGEMENT en blader je naar de juiste map. 


zo ROCK Pop.MMM 


@ 


CD-ROM 


ml v _Ci\Program Fiies\MAGUO Munie Maker@adi ille) \v Options (v UveA Uveù 


Moesje 


My documenus 


De interface kan de eerste keer wat overdonderend overkomen, maar je 
vindt er verbazend snel je weg in terug. 


STAP 4 / EEN DRUMLIJN SAMENSTELLEN 


Je toekomstige hit bouw je op uit de beschikbare loops die je daar- 
straks gedownload hebt. Open daarom de geluidsbibliotheek onderaan 
door op het tabblad Sounps & Vipeos te klikken. Voor je hier de geluiden 
te zien krijgt, moet je eerst een SryLe aanduiden. Klik op het omge- 
keerde driehoekje om te zien welke stijlen je geïnstalleerd hebt. Nadat 
we hebben gekozen voor RockPop, komen alle beschikbare fragmenten 


Door de verschillende drumlijnen achter elkaar op een spoor te slepen, 
stel je de ritmesectie van je nummer samen. 


tevoorschijn. Aan de linkerkant vind je een lijstje van de verschillende 
instrumenten, terwijl je in het rechtervak alle geluiden van het gese- 
lecteerde instrument te zien krijgt (zie afbeelding 4). Laten we begin- 
nen met een drumlijn. Zodra je een van de wav-bestanden aanklikt, 
begint het stukje in kwestie te spelen. Beluister er enkele, en zodra je 
er een gevonden hebt dat aan je wensen voldoet, sleep je het naar het 
eerste geluidsspoor op het werkblad. Music Maker zal het meteen de 
naam Drums geven en er een passend icoontje bij plaatsen. Dat icoon- 
tje kan je veranderen door erop te klikken en uit de lijst een ander te 
kiezen. 

Het drumlijntje is nogal kort, maar je kan het eenvoudig verlengen door 
er eerst op te klikken en vervolgens je muisaanwijzer op het uiteinde 
te plaatsen. Die verandert dan in een horizontale pijl, waarmee je de 
duur kan verlengen. Wil je wat afwisseling, dan sleep je er een andere 
drumloop achter. Bouw zo verder tot je tevreden bent over het resul- 
taat. Uiteraard is het mogelijk om je drumlijn later nog aan te passen 
aan de andere instrumenten. 


STAP 5 / ANDERE INSTRUMENTEN TOEVOEGEN 


In zowat elke rockband heb je naast drums ook een gitaar en basgitaar. 
Als je in de geluidsbibliotheek op een van beide knoppen klikt, krijg je 
geen wav-bestanden te zien, maar een aantal rijen met zeven knopjes 
(zie afbeelding 5). Het principe blijft hetzelfde: door op een knopje te 
drukken, krijg je het loopje te horen dat eronder verborgen zit. Dub- 
belklik je op een knop of sleep je hem naar een audiospoor, dan wordt 
het fragment opgenomen in je nummer. De genummerde knoppen heb- 
ben echter wel degelijk een functie: alle melodietjes met hetzelfde 
nummer passen namelijk bij elkaar. Gebruik je met andere woorden een 
gitaarriedeltje met nummer vier, dan kan je er eender welke baslijn 
onder gooïen die ook onder het vierde knopje staat. Hetzelfde geldt 
trouwens ook voor de andere instrumenten. Om snel een nummer ineen 


SoundsbVidees Aude & Video efiecu COROOH 
Se: RockPop 


File maneger 


» UweA Uveb Zinswumemt 
Drums 
4 


3 
3 
3 
E] 
3 


In de peakmeter rechts zie je hoe de frequenties verdeeld zijn en hoe het zit 
met het algemene volume van de loop. 
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File manager _\— Sounds &Videos — Audio & Video effects CAEOOH 
Style: RockPop \v_ _liveA LiveB 1instrument v_ more. | v 
mm Drums ceder A.wav Blioe D.wav [B] revolution Cwav ad 
[Glceder B.wav [Gltooper A.wav [G]revolution D.wav 
Bass 5 [Glceder C.wav [Gltooper B.wav Zero A.wav | 
Gui [Glcedar D.wav [Stee er Cwav [Glzero B.wav 
uitars IG) ; G}Looper C. 9 zero B.wav 
[Geoon A.wav [(GlteoperD.wav _(G]zero Cwav 
Keys [G]ceon B.wav [G]newy A.wav [G]zero D.wav 
Percussion [B/geon cwav [G]Newvork$.wav 
en Goon D.wav [G]newyork Cwav 
sings [Glue A.wav [Glnewyork D.wav 
[Gsoe 5.wav Revolution A.wav 
[Glsoe Cwav Revolution B.wav 
«+ @ 
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te knutselen, kan je dus bijvoorbeeld een aantal verschillende gitaar- 
lijnen na elkaar op een spoor zetten en er vervolgens de bijpassende 
melodieën van andere instrumenten bij gooien. 


STAP 6 / VOLUMES AANPASSEN » Guitar AlBridge 2.HDP 100,00 


1 LF 


Alle bouwstenen van je nieuwbakken hit krijgen standaard hetzelfde 
volume mee, maar soms wil je een instrument eruit laten springen, of 
het net wat meer op de achtergrond duwen. Je kan het volume van 
een volledig spoor naar beneden halen in de mixer. Die open je door 
rechts in de bedieningsbalk op Mixer te klikken. Vervolgens schuif je de 
blauwe knop van het juiste spoor naar beneden en sluit je de mixer 
weer met een druk op X in de rechterbovenhoek. Het is echter ook 
mogelijk om het volume van aparte fragmenten aan te passen, bijvoor- _ pijl. Om het volume aan te passen, trek je de rode lijn omlaag of duw 
beeld als je één bepaald gitaarstuk wat stiller wil. Klik in het spoor op je ze omhoog. Met dezelfde rode lijn kan je fragmenten laten in- en 
het fragment in kwestie en er verschijnt een rode, horizontale lijn die _uitfaden. Daarvoor neem je de rode verdikking aan de Tinker- dan wel 
door het fragment heen loopt. Als je je muisaanwijzer op de rode bol aan de rechterkant van de lijn vast en sleep je die respectievelijk naar 
in het midden plaatst, verandert het pijltje in een verticale dubbele rechts of naar links (zie afbeelding 6). 


KANT-EN-KLAAR 


De rode volumelijn kan je vastnemen op de rode verdikkingen, om zo de 
volume-eigenschappen van elk fragment aan te passen. 


Ben je eerder van het luie type, of heb je écht geen kaas gegeten 
van muziek? Dan kan je Music Maker nog meer van het vuile werk Sommige soundpools hebben — beperkte — zanglijnen aan boord, maar 
laten opknappen. Klik bovenaan op de knop met de twee muziek- je kan je nummer ook rechtstreeks inzingen in Music Maker, of zelf een 
noten en het veelbelovende 1Ctick. Er wordt een nieuw venster extra gitaarlijn inspelen. Om het opnamepaneel tevoorschijn te toveren, 
geopend, waarin je in vijf stappen een volwaardig nummer kan druk je op de rode recorp-bol in het bedieningspaneel of simpelweg op 
creëren. Je kan de Song Maker ook een stuk laten toevoegen aan R (zie afbeelding 7). In de eerste stap moet je je geluidskaart opgeven, 
een eigen compositie. Daarvoor gebruik je de knop Arracn Sona maar die staat normaal gezien al netjes geselecteerd. Zet je een vinkje 
Maker PART. Tevreden? Dan druk je op OK om de Song Maker te . pn 
5 udio recor 
sluiten. nj x 
SONG MAKER x | Please choose audio driver: 
Realtek AC97 Audio 
1 First choose the music style for the 
STEROSREN ga [] Normalize after record 
Current Style: RockPop ( Style... ) 
2 Select instruments: Drums En 
Song Maker has already selected most, if [y] Bass 2 Save audio file as: 
not all, instruments available for this style. Guitars 
Feel free to change the selection. Keys me make = 3 E 
If you only want to lay down a drum and P si Eek ie k 
bass groove that you can build on yourself EE en Save in the follo Wing folder: 
pi 5 a T Strings 
then just deactivate the other instruments. 


3 Song length: 3 Quality: 
Please, enter the length of the song part that the 221| sec eN An Ata 
Song Maker should create. LU Audio een Stereo, 
Ale ps 


4 Arrangement options: 


i Undo | ( Attach Song Maker part ” 
EE : s E Eernrmmdteernnd L: Gm 
en p 8 e (_Volumemix.…. ) 

Restore ) L Replace selected instruments ) tenmnnennmtmnmnete R: (Elnaaanann: 


Recording information Record: 


5 Preview Song Maker suggestion: Ld | r 
Recording time: 00:00:03:03 | E | 


Recording capacity: C:55:01:59:23 


[] Bounce background music into a single wave file 


(Cancel 


De Song Maker brouwt een instant hit in amper enkele seconden. Als de opname voltooid is, komt je zelfgemaakte zanglijn meteen in een 
nieuw spoor terecht. 
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a. Je eigen studio 


== Een cd opnemen in een professionele studio kan behoorlijk 
duur zijn. Bovendien heb je nooit zoveel tijd als je zou willen. 
Gelukkig kan je ook thuis zeer kwaliteitsvolle opnames maken, 
zelfs zonder de nieuwste en duurste apparatuur. Alle informatie 
over hoe je zo’n thuisopname best aanpakt en wat je ervoor nodig 
hebt, vind je op Bovendien bulkt het internet 
van de gratis tooltjes om je eigen nummers mee in elkaar te 
knutselen. Een aantal daarvan vind je eveneens op de cd-rom bij 
dit nummer. 


bij NoRMALIZE AFTER RECORD, dan wordt het volume van je opname bijge- 
spijkerd als je te stil of te luid hebt opgenomen. Zorg ervoor dat de 
peakmeter naast de geluidsbibliotheek zichtbaar is tijdens je opname. 
Je neemt best zo luid mogelijk op, maar zonder daarbij de meters in 
het rood te jagen. 

In de tweede stap kan je de naam en de locatie van je op te nemen 
bestand opgeven en in de derde stap kies je de geluidskwaliteit. Het 
vinkje bij PLAYBACK WHILE RECORDING laat je best staan, zodat je de muziek 
kan horen terwijl je opneemt. Zodra je op de rode Recorp-bol klikt, begint 
het programma met afspelen en opnemen. Klaar? Druk dan op de Srop- 
knop. Music Maker zal je vragen of de take geslaagd is of niet. Druk je 
op Retry TAKE, dan begint het opnemen meteen opnieuw. Kies je voor Yes, 
dan wordt het opgenomen fragment op een nieuw spoor gezet. 


STAP 8 / EFFECTEN TOEPASSEN 


Zit de structuur van je nummer goed? Dan kan je nog effecten gaan 
toepassen op de verschillende geluidssporen. Zo is het bijvoorbeeld 
mogelijk om een akoestische gitaar toch wat distortion mee te geven, 
of om extra echo toe te voegen aan je stem. Voor je deze effecten gaat 
uitproberen, klik je best op de groene soto-knop van het spoor waarop 
je werkt. Vervolgens druk je op de spatiebalk om het nummer af te 
spelen. Nu kan je verschillende effecten uitproberen door op de witte 
FX-knop aan de linkerkant van het spoor in kwestie te drukken (zie 


Drums & Percussion 


afbeelding 8). In het uitklapmenu zijn de effecten onderverdeeld per 
instrument, maar je kan elk effect op eender welk instrument gebrui- 
ken. Naast die standaardeffecten zitten er ook speciale effecten in 
Music Maker. Die vind je in de geluidsbibliotheek onderaan, op het tab- 
blad Aupro & Vipeo errects. Enkel de eerste drie knoppen (Audio FX, 3D 
Audio DX en Vintage FX) zijn van toepassing op geluid. De volgende drie 
zitten vol effecten voor een eventuele videoclip. Om een effect toe te 
passen op een spoor, sleep je het er gewoon naartoe. 


STAP 9 / JE NUMMER AFMIXEN 


Klinken alle sporen zoals ze moeten klinken, dan is het tijd om ze af te 
mixen. Eenvoudig gesteld bepaal je tijdens de mix de klankbalans van 
de verschillende sporen. Je stelt de volumes van de sporen op elkaar 
af en verdeelt ze over het linker- en het rechterkanaal. Open opnieuw 
de mixer via de bedieningsbalk, om alle gebruikte sporen in verschil- 
lende kolommen naast elkaar te zien staan. Zijn niet alle sporen zicht- 
baar, dan klik je rechts onderaan op de dubbele pijl die naar rechts 
wijst, tot je alle sporen kan zien. In elke kolom staan er net onder de 
knoppen FX en REC twee lege vakjes, met een pijltje naast. Daarmee kan 
je nog twee verschillende effecten toevoegen aan het spoor in kwestie. 
Met de grote draaiknop bepaal je de plaats van het spoor in het uit- 
eindelijke stereobeeld. De blauwe schuifknop dient dan weer om het 
volume van de sporen aan te passen. Standaard staat die knop op o dB. 
Helemaal aan de rechterkant zie je een dubbele schuiver, waarmee je 
het algemene volume kan aanpassen. 

Naast elke schuifbalk zie je de volumemeter op en neer springen terwijl 
je nummer wordt afgespeeld. Bij een kanaal dat in het rood gaat, zal 
er een rood en een blauw streepje blijven staan, om de hoogst be- 
reikte waarde aan te geven (zie afbeelding 9). Als dat gebeurt, moet je 
het kanaal wat stiller zetten. Doe je dat niet, dan krijg je vervorming. 
Het rode streepje verdwijnt door erop te klikken. Daarna kan je het 
nummer opnieuw afspelen om te kijken of het volume nog steeds te 
hoog is. Vooral bij het algemene volume is dat belangrijk. 


p 
Bass p 
Guitar p 
Keys p 
Vocals 


pese LHDP 100,00 BPM _ € 


Compression: Soft 


Voice recordings Ld 

Brass p 

Stings p aal 

Zurücksetzen Reverh: Long sustain > 
Delay: More width 

ome Delay: Fast echo 

Panorama 


Delay: Long, wide echo 
FX: Distortion 
FX: Phone 


Move track up 
Move track down 


File manager | Sounds &\ 


RockPop |v__LliveA LiveB 1 ES 
jn 


Ook in de basisversie vind je behoorlijk wat effecten. 


Bij de algemene volumemeter aan de rechterkant is een rood streepje blijven staan, maar 
met de afzonderlijke kanalen is niets mis. Het algemeen volume moet dus naar beneden. 


STAP 10 / MASTERING 


Zodra alle kanalen netjes gemixt zijn, kan je aan de mastering beginnen. 
Daarmee bepaal je de algemene klank van je nummer; alle wijzigingen 
die je hier doorvoert, zijn dus van invloed op alle kanalen. Als je al 
tevreden bent over de klank, kan je deze stap gerust overslaan. Om de 
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SAMPLITUDE 


Liefhebbers van elektronische muziek komen dankzij Clickx extra 
aan hun trekken. We geven namelijk de volledige versie van 
Magix Samplitude gratis weg! Hoe je het programma precies 
installeert, lees je op pagina 12. 


ETE 
MASTERJAÚDIO) 


De mastering hou je best subtiel, maar het kan nooit kwaad om wat met de 
instellingen te spelen. 


masteringconsole te openen, klik je in de bedieningsbalk op Masrerine. 
Je krijgt drie virtuele apparaten te zien: een donkergrijze tienbands- 
equalizer, een geelgroen apparaat voor reverb en delay en een licht- 
grijze Time Processor (zie afbeelding 10). Met de equalizer kan je 
bepaalde frequenties luider laten doorkomen of net stiller zetten. Er- 
onder, naast A/B, zie je een uitklapvenster, waar je een aantal stan- 
daardinstellingen kan laden. 

Reverb zou je in het Nederlands kunnen omschrijven als galm. Met deze 
vier knoppen kan je je opname bijvoorbeeld doen klinken alsof ze in 
een grote, betonnen ruimte wordt afgespeeld. Meestal wordt reverb 
echter iets subtieler toegepast, om een opname een onopvallend, maar 
grootser geluid mee te geven. In het uitklapmenu onder de knoppen 


COK TOPARTIESTEN DOEN OPNAMES IN THOISSTUDIO 
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kan je overigens enkele van de speciale effecten uit stap 9 terugvinden. 
Delay staat dan weer voor echo. 

Met de Time Processor ten slotte kan je de toonhoogte en het tempo 
van je opname veranderen. Draai je aan de Prrcu-knop, dan zal je num- 
mer hoger of lager klinken, zonder sneller of trager te gaan. De Tempo- 
knop doet net het omgekeerde: je nummer zal sneller of trager gaan, 
zonder de toonhoogte te veranderen. Elk apparaat van de mastering 
heeft in de linkerbovenhoek een Power-knop, zodat je gemakkelijk het 
verschil kan horen tussen je origineel en de toegepaste effecten. 
Afsluiten doe je met de X in de rechterbenedenhoek. 


STAP 11 / EXPORTEREN 


In deze versie van Magix Music Maker kan je je nummer exporteren als 
wav, mp3 of wma. Wav is de beste keuze als je het resultaat op cd wil 
branden. Mp3 en wma comprimeren het bestand immers, waardoor het 
minder schijfruimte inneemt. Dat gaat natuurlijk gepaard met licht 
kwaliteitsverlies. Exporteren doe je door onder de menubalk op het 
icoon met de twee ronde pijltjes te drukken (ExPorTs THE ARRANGEMENT INTO 
SEVERAL FORMATS). Vervolgens kies je een van de drie mogelijkheden. Je 
kan dan nog heel wat instellingen aanpassen, maar de standaardinstel- 
lingen voldoen normaal gezien prima (zie afbeelding 11). 


MP3 Export x 


File 


[ts and Settings\Clickx\Bureaublad\superhit.MP3 


[] Overwrite file without a warning message 


Options 


Bitrate: (_ 128 kBit/s |») 


1] Only export the 32 kBit/s 


40 kBit/s 
EF Normalize 48 kBit/s 
56 kBit/s 
64 kBit/s 
80 kBit/s 
96 kBit/s 
112 kBit/s 
128 kBit/s 
160 kBit/s 
192 kBit/s 
224 kBit/s NS 
256 kBit/s 
320 kBit/s 
Duration of the exported part: 216.05 
Estimated size of file with the current settings: 3408.8 KB 


(Stereo | v) 


art and end markers 


Advanced... 


Reset 


Transfer format: 


[] Email 


OK )C 


Cancel (Help 


Als je exporteert naar mp3, kies je best een iets hogere bitrate dan de 
standaardinstelling. 


VAKTAAL 


LOOP: Een klein stukje muziek dat de hele tijd herhaald wordt. 


UITFADEN: Bij uitfaden wordt het volume geleidelijk aan naar beneden gehaald, tot je niets 
meer hoort. Infaden is net het tegenovergestelde. 


